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Bienvenido a SPQR 

El proyecto SPQR ofrece una oportunidad para la integración de las personas con 

discapacidad en la Sociedad de la Información creando un sistema que pone a su 

alcance el potencial de los códigos QR.  

Colocando etiquetas de códigos QR en el entorno del usuario, este sistema puede 

facilitar el reconocimiento de objetos, la enseñanza de la generalización y de 

lectoescritura, constituir un acceso simplificado a la información, potenciar la 

autonomía y comunicación, facilitar la adaptación del puesto de trabajo, etc. 

 

Con solo capturar la imagen del código en el dispositivo móvil, previamente 

configurado por un tutor (familiar, terapeuta o similar), el usuario con diversidad 

funcional recibe información adaptada a sus necesidades (fotos, pictogramas, 

vídeos...). 

El acceso a SPQR es totalmente gratuito. El sistema se compone de dos 

aplicaciones: 

La aplicación para el dispositivo móvil Android, que permite visualizar 

el contenido asociado a los códigos QR. 
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Una herramienta de autor, desde donde se pueden crear los códigos QR 

asociándolos a su contenido multimedia, imprimir los códigos, dar de alta a 

los usuarios y realizar otras funciones avanzadas. 

 

Con la herramienta de autor puedes definir distintos canales a los que asociar el 

contenido del código QR, atendiendo a las necesidades del usuario (cognitivas, 

visuales, auditivas u otras). Ejemplos de canales son: Lengua de signos (LS), 

Comunicación Aumentativa y Alternativa (CAA), etc. 

Esto te permite representar, a partir de un solo QR, un contenido distinto en función 

del canal. 

Basta con imprimir el código QR y colocarlo en el entorno de la persona con diversidad 

funcional para que esta visualice, desde el dispositivo móvil, la información en un 

formato accesible. 

Por ejemplo, en un aula de integración, un profesor podría crear un mismo código QR 

que, asociado a diferentes canales en el móvil de cada usuario con diversidad, puede 

ser utilizado para contar un cuento en Lengua de Signos a una persona sorda, contarlo 

oralmente a un ciego o en pictogramas a una persona con autismo. 

SPQR (SPecial QR) es un sistema que utiliza las ventajas de los códigos QR para 

facilitar el acceso a la información, la interacción con el entorno y aumentar la 

autonomía de personas con discapacidad y personas mayores.  

El proyecto ha sido desarrollado con el objetivo de ofrecer una oportunidad para la 

integración de las personas con discapacidad en la Sociedad de la Información y 

cuenta con el  apoyo del Plan Avanza2 del Ministerio de Industria, Turismo y 

Comercio.  
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Primeros pasos 

Requisitos de la herramienta de autor  

Los requisitos mínimos para que la aplicación se ejecute correctamente en tu 

ordenador son: 

¶ Sistema operativo: Windows XP / Vista / 7,  32 o 64 bits. 

¶ Resolución de pantalla: 1024 x 768 

¶ Procesador: 1 GHz. 

¶ Memoria RAM: 1 GB de RAM. 

¶ Espacio en el disco duro: 50 MB. 

Instalación de la herramienta de autor 

Para comenzar con el proceso de instalación de la aplicación de escritorio será 

necesario ejecutar el archivo "SPQR_setup.exe". 

 

Una vez iniciada la instalación, el programa nos guiará a lo largo del proceso.  

Es recomendable que cierres el resto de programas durante la instalación. 

Se comprobará si está instalado el componente de Windows .NET Framework 3.5 o 

una versión superior del mismo, en caso de no ser así puedes descargarlo vía Internet. 

Una vez esté instalado este componente puedes volver a iniciar el proceso de 

instalación de SPQR. 

 

 

Atención.- Para efectuar la descarga del componente de Windows .NET 
Framework 3.5, en caso de que no se encuentre previamente instalado, será 
necesario disponer de conexión a Internet. 

Nota.- En el caso de que una versión anterior de SPQR esté ya instalada se deberá 
desinstalar el programa antes de iniciar la instalación de la nueva versión. 
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Cuando estés preparado para iniciar la instalaci·n pulsa ñSiguienteò para continuar 

con el proceso. 

 

A continuación lee el Acuerdo de Licencia y acepta sus condiciones si lo consideras 

oportuno. En ese momento se habilita el botón "Siguiente", que debes pulsar para 

continuar. 

Marca esta 
opción para 
aceptar el 
acuerdo de 
licencia y 
continuar con 
la instalación 
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Puedes decidir el directorio destino donde se instale la aplicación, te recomendamos 

dejar la ruta por defecto que aparece en tu ordenador. 

 

También puedes modificar el nombre del Menú de Inicio con el que se identifica la 

aplicación, en caso de que quieras que se muestre el icono en este menú. 
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Finalmente, puedes decidir que se muestre, o no, un icono en el escritorio y/o el Menú 

de Inicio. 

 

Antes de proceder con la instalación, debes asegurarte de que los parámetros de la 

misma son correctos. Para ello el asistente de instalación te muestra la configuración 

que has elegido.  

En caso de que sea correcta, pulsa ñSiguienteò para empezar con la instalación. Si 

hay algo que desees modificar, puedes pulsar ñAtrásò y hacerlo. 

Selecciona qué 
tipo de iconos 
quieres que se 
creen al instalar 
SPQR 

Comprueba que es 
correcta la configuración 
de la instalación antes de 
continuar 
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Una barra de progreso te indica la evolución de la instalación, espera hasta que el 

asistente muestre la pantalla que indica que se ha completado el proceso y pulsa 

ñFinalizarò para terminar la instalación. 

 

Si en esta pantalla dejas marcada la opci·n de ñEjecutar SPQRò y pulsas sobre el 

bot·n ñFinalizarò la aplicación se arranca al cerrar el asistente de la instalación. 

  

Si no deseas que la 
aplicación se lance al 
terminar la instalación, 
desmarca esta opción 
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La ayuda 

Existen distintos lugares desde donde puedes acceder al Manual de usuario de SPQR. 

Accediendo desde el Menú Inicio 

 

Una vez hayas instalado la Aplicación de escritorio, puedes acceder al Manual de 

usuario desde el men¼ de ñInicioò. 

Para ello, en ñInicioò de la barra de tareas haz un clic sobre la opci·n ñTodos los 

programasò, lo que despliega un submenú con los diferentes programas instalados en 

tu ordenador; selecciona la opci·n ñSPQRñ y se despliega otro menú donde 

seleccionar "Ayuda". 

Accediendo desde la herramienta de autor 

También puedes acceder al manual de usuario desde la propia aplicación de SPQR. 

Esta acción se puede realizar: 
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1) En la ventana de inicio 

 

2) Desde la pantalla principal, una vez hayas accedido al sistema. 
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Arrancando la herramienta de autor 

Puedes iniciar el programa de distintas maneras, según los parámetros que hayas 

seleccionado en el proceso de instalación de la herramienta. 

Accediendo desde el Menú Inicio 

 

Desde el menú Inicio de la barra de tareas, haz un clic sobre la opci·n ñTodos los 

programasñ, donde se despliega un submenú con los diferentes programas instalados 

en tu ordenador; selecciona la opción ñSPQRñ y para desplegar otro menú, donde 

seleccionar nuevamente la opci·n ñSPQRñ. 
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Accediendo desde un acceso directo en el escritorio 

 

Es posible que en el proceso de instalación hayas marcado la opción de crear un 

acceso directo en el ñEscritorioñ; de ser así, tienes un icono en el ñEscritorio" que te 

permite ir directamente al programa haciendo clic sobre él mismo. 

Accediendo desde el Menú de Inicio Rápido 

 

Si has marcado la opción de crear un acceso directo en el Menú de Inicio rápido. Este 

menú lo puedes encontrar en la barra de tareas, junto al botón de "Inicio". 

 

Debes asegurar que el menú no se encuentra parcialmente oculto; de ser así, el 

acceso al programa "SPRQ" puede encontrarse en la región oculta del mismo y es 

necesario que pulses sobre la doble flecha para que lo visualices. 
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Iniciando sesión en la herramienta de autor 

Antes de presentar las características de la herramienta de autor te explicamos 

brevemente dos elementos con los que vas a trabajar: 

1) Los códigos QR: Un código QR es un sistema de codificación similar a los 

códigos de barras, aunque mucho más potente ya que, por ejemplo, permite 

acceder al contenido que almacena a través de una simple captura fotográfica 

del código con un dispositivo móvil. 

 

 

 

 

2) Los canales: El uso de canales te permite asignar diferente contenido a un 

mismo código QR (con lenguaje de signos, un video, pictogramas, etc.). Así, 

puedes adecuar la información que representa un QR según las necesidades 

de un usuario, de forma que al escanear el QR con un dispositivo móvil, 

acceda a un contenido u otro. 

 

Existen dos formas de trabajo en SPQR que te permiten editar y crear códigos QR con 

tus propios contenidos. 

1) Modo online: Tanto los códigos QR como sus contenidos se almacenan en 

Internet, siendo accesibles desde cualquier ordenador (siempre y cuando 

accedas al sistema con el usuario y contraseña adecuados). 

2) Modo local: Los códigos QR y sus contenidos se almacenan en el mismo 

ordenador con el que trabajas, por lo que no serán visibles desde el exterior. 
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Las dos modalidades son independientes entre sí, por lo tanto los códigos QR 

generados en el modo local no son exportables al perfil online y viceversa.  

Cada una de ellas te ofrece ventajas e inconvenientes, a continuación recopilamos 

algunas guías que te ayudarán a decantarte por un método de acceso u otro. 

¿Cuándo iniciar la aplicación en modo online? 

¶ Cuando desees acceder a tus códigos QR desde otro ordenador. 

¶ Cuando quieras compartir tu trabajo con la comunidad SPQR. 

¶ Cuando te interese acceder a los contenidos compartidos en la comunidad 

de SPQR. 

Posibles inconvenientes: 

¶ Necesitas que tu ordenador esté conectado a Internet. 

¶ Necesitas una cuenta de usuario. 

¿Cuándo iniciar la aplicación en modo local? 

¶ Cuando todavía no dispongas de una cuenta de usuario pero desees crear 

códigos QR con tus contenidos. 
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¶ Cuando no quieras alojar el contenido en un servidor remoto y prefieras que 

éste quede en tu ordenador. 

Posibles inconvenientes: 

¶ No tienes acceso a tus datos desde otro ordenador. 

¶ Para acceder a la información desde un dispositivo móvil necesitas copiar 

los contenidos desde tu ordenador. 

¶ No puedes compartir tu trabajo con la comunidad SPQR, ni acceder a los 

contenidos públicos. 

Iniciando una sesión online 

Para poder acceder en modo online necesitas una cuenta de usuario, puedes 

solicitarla en la página de solicitud de usuario para la herramienta de autor online 

(http://specialqr.org/index.php/descargas/19-alta-usuario.html), es totalmente gratuito. 

Una vez dispongas de cuenta de usuario, introduce tu nombre de usuario y contraseña 

y pulsa el botón de ñIniciar onlineò para entrar en la de la aplicación con acceso a 

Internet. 

 

Si no deseas tener que añadir tu nombre de usuario y contraseña cada vez que 

inicias sesión, marca la casilla ñNo volver a pedir contraseñaò. 

En caso de que no recuerdes tu contrase¶a, haz clic sobre el link ñ¿Has 

olvidado tu contraseña?ò y sigue los pasos que se indican para recuperarla. 

2 

1 

1 

2 

http://specialqr.org/index.php/descargas/19-alta-usuario.html
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Iniciando una sesión en local 

Para acceder en modo local no necesitas disponer de ningún tipo de cuenta de 

usuario. Bastar§ con que pulses sobre el bot·n ñInicial localò.  

 

Todo estará listo para trabajar, de forma que, cuando inicies sesión local, de nuevo, en 

ese ordenador, dispondrás de los códigos QR, canales y demás elementos que hayas 

creado en una sesión anterior. 

 

Atención.- Recuerda que en este caso no podrás compartir contenido con la 
comunidad SPQR ni acceder a los contenidos públicos. 

Atención.- Recuerda que para acceder a la aplicación online necesitas que el 

ordenador esté conectado a Internet. 

Nota.- Si aún no tienes una cuenta del sistema puedes solicitarla, de forma 
totalmente gratuita, desde la página de solicitud de usuario para la herramienta de 
autor online (http://specialqr.org/index.php/descargas/19-alta-usuario.html). 
 
Una vez hayas emitido tu solicitud recibirás un correo electrónico con tu nombre de 
usuario y contraseña.  

http://specialqr.org/index.php/descargas/19-alta-usuario.html
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La pantalla principal 

 

Una vez has iniciado sesión, accedes a la pantalla principal, donde puedes distinguir 

tres áreas: 

1) Barra de menú 

Esta barra, siempre visible, te indica dónde te encuentras en todo momento y 

te da la posibilidad de cambiar de tarea con agilidad. 

2) Espacio de contenido 

La información bajo esta área varía según la opción de menú donde te 

encuentres, ofreciéndote el contenido relacionado con la misma. 

3) Barra de estado 

Te ofrece información sobre la sesión abierta (si estás trabajando online, o no) 

y el nombre del usuario con el que estás trabajando. 

  

 

1 

 

 

 

 

 

 

2 

3 



SPQR PC: Manual de Uso 

17  

 

Gestión de códigos QR 

El objetivo de la herramienta de autor de SPQR es permitirte crear códigos QR y 

trabajar con ellos para que el/los usuarios de dispositivo móvil accedan a los 

contenidos digitales en el formato que mejor se ajuste a sus necesidades.  

Haciendo uso de los canales logras que, al escanear un mismo código QR con un 

dispositivo móvil, distintos usuarios accedan a la información más adecuada para su 

perfil. 

 

Mis Canales 

Si pulsas sobre el bot·n del men¼ ñMis Canalesò aparece en el espacio de contenido 

la información asociada con los canales que has creado hasta el momento. 

 

1 
 

 

 

 

2 

3 
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El espacio de contenido se divide en tres zonas. 

1) Área de apoyo 

El botón de ayuda despliega un cuadro que te recuerda qué es un 

canal y cómo puedes trabajar con los canales. 

Además, junto al botón de ayuda aparece un texto que te indica el número 

de canales que has creado hasta el momento y que tienes disponibles para 

añadir distinto contenido a tus códigos QR. 

2) Listado de Canales 

 

Para cada canal de la lista se muestran su nombre, descripción y las acciones 

que puedes realizar sobre él: modificarlo o eliminarlo. 

3) Acciones sobre el listado de canales 

 

Es posible añadir nuevos canales al listado, para comenzar con el proceso de 

creación bastará con que pulses sobre el botón añadir. 

Creando un canal 

Para iniciar el proceso de creación de un canal basta con que pulses 

sobre el botón de ñCrearò. 

Una vez hecho esto se muestra una ventana donde introducir: 

- Nombre identificativo del canal 

- Descripción que te ayuda a recordar con qué fin has creado el canal. 
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Tanto el nombre, como la descripción, son campos obligatorios. 

Finalmente, tienes que pulsar el botón ñAceptarò y el sistema nos notifica si el canal se 

ha creado con éxito, de forma que, una vez aceptada dicha notificación, se añade al 

listado de canales. 

 

 

El sistema te alerta en caso de que haya algún problema en el proceso de creación del 

canal, indicándote que no ha sido posible culminar con el proceso de creación. 
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Modificando un canal 

Dado un canal puedes editar su descripción. 

 

Para ello, basta con que pulses el bot·n ñModificarò e introduzcas la nueva 

descripción en la ventana que aparece a continuación. 

 

 

Eliminando un canal 

Para eliminar un canal basta con que lo localices en el listado de canales y pulses 

sobre el botón ñEliminarò. 

 

El sistema te advierte sobre las consecuencias de borrar el canal, ya que todos los 

contenidos que hayas asociado al mismo también se eliminan, y te solicita que 

confirmes la acción. 

 

Nota.- No es posible cambiar el nombre del canal, éste es permanente. 
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Mis códigos QR 

Si pulsas sobre el botón del menú ñMis códigos QRò aparece en el espacio de 

contenido el listado con los códigos QR que has creado hasta el momento. 

  

El espacio de contenido se divide en tres zonas. 

1) Área de apoyo 

El botón de ayuda despliega un cuadro con información sobre los 

códigos QR y cómo gestionarlos.  

Junto al botón de ayuda puedes acceder a un filtro que te permite restringir los 

códigos QR del listado para mostrar sólo aquellos que cumplan unos requisitos 

específicos.  

 

2) Listado de códigos QR 

Atención.- No olvides que al eliminar un canal también se borran todos los 

contenidos que hayas asociado a ese canal en los distintos códigos QR. 

1 
 

 

 

 

 

2 

3 
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Los códigos QR se listan replegados sobre sí mismos de manera que 

visualizas su nombre y tienes acceso a los botones que te permiten: 

- Obtener la imagen del código, para verla en pantalla o guardarla 

como un archivo de imagen. 

- Mostrar los detalles del QR, de forma que puedes ver los canales 

libres y manipular el contenido asociado al resto de canales. 

3) Acciones sobre el listado de códigos QR 

 

Es posible añadir nuevos códigos QR al listado. 

También puedes imprimir las imágenes asociadas a un subconjunto de códigos 

QR o eliminar aquellos que estimes oportuno. 

Creando un código QR 

Para iniciar el proceso de creación de un código QR pulsa el botón ñCrearò. 

 

Una vez hecho esto se abre la ventana donde trabajar con los elementos que forman 

el contenido que se visualiza en el dispositivo móvil. 
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La aplicación te permite crear tanto contenido multimedia como contenido textual y 

visualizar el resultado a través de un emulador que te acerca a la visión del contenido 

en el dispositivo móvil. 

Así, lo primero que debes hacer es decidir qué tipo de contenido quieres introducir 

para que sea visualizado desde el dispositivo móvil. 

Una vez añadido el contenido se habilita el bot·n de ñSiguienteò. 

Si pulsas sobre el botón: ñSiguienteò accedes a la ventana donde añadir los 

parámetros que definen el código QR y su primer contenido. Al tratarse de la creación 

del código QR necesitas, entre otros, añadir un nombre a dicho código que lo 

identifique. 

 

 

Atención.- Es importante prestar atención al seleccionar el canal al que asignas 
el contenido. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Área  

de trabajo 

 

 

 

 

 

 

 

Área de  

visualización 
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Finalmente, tendrás que pulsar el botón ñAceptarò y el sistema nos notificará si el 

canal se ha creado con éxito, de forma que, una vez aceptada dicha notificación, se 

añade a mi listado de códigos QR con el contenido asignado sobre el canal 

seleccionado. 

 

 

 

Atención.- Si has iniciado una sesión online, recuerda que para que el 
dispositivo móvil acceda al contenido del canal que tiene configurado, será 
necesario que lo copies previamente. 
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Eliminando códigos QR 

 

Para eliminar los códigos QR es necesario seleccionar aquellos códigos a eliminar y 

pulsar el bot·n de ñEliminarò. 

El sistema te advierte sobre las consecuencias de borrar el código QR, ya que los 

contenidos asociados a sus canales también se eliminarán, y te solicita que 

confirmes la acción. 

 

 

 

Atención.- No olvides que al eliminar un código QR  también se borran los 

contenidos asociados a sus canales 



SPQR PC: Manual de Uso 

26  

 

Imprimiendo códigos QR 

Si ya has creado distintos códigos QR y deseas imprimirlos basta con que los 

selecciones en el listado de códigos QR y pulses sobre el botón de Imprimir. 

 

Para saber cómo se distribuirán las páginas antes de proceder con la impresión 

puedes pulsar sobre el botón de Previsualizar impresión. 

 

 

También es posible acceder a la imagen de un código QR puntual para incluirlo en un 

documento o, simplemente, escanearlo con el dispositivo móvil (desde la propia vista 

en pantalla). 

Atención.- Utiliza papel mate para evitar que el brillo del papel impida que el 
dispositivo móvil lo identifique correctamente. 

Consejo.- Si imprimes los códigos sobre papel adhesivo con pega puedes recortar y 
pegar los códigos QR directamente como si se tratase de pegatinas. 



SPQR PC: Manual de Uso 

27  

 

Visualizando la imagen de un código QR 

 

Desde el listado de códigos QR puedes acceder a las imágenes de los mismos para 

descargarlas a tu ordenador y así poder incluirlas en un documento o, simplemente, 

para escanearlas con el dispositivo móvil (desde la propia vista en pantalla). 

 

Accediendo al contenido del código QR 

 

Cuando solicites ampliar los detalles de un código QR te aparece la información sobre 

el contenido de sus canales. 

 

Será posible: 

 
Añadir contenido a un canal libre. 

 

Mostrar el contenido asociado a un canal: este puede ser 
imagen, audio, vídeo o texto. 
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Modificar el contenido de un canal. 

 
Quitar el contenido del canal. 

 

Solicitar compartir el contenido con la comunidad de SPQR 
para que pase a formar parte del grupo PUBLICO. 

Creando contenidos para un código QR 

Siempre y cuando hayas solicitado la opción de crear un código QR,  

Para comenzar con el proceso de creación de contenido, lo primero que debes hacer 

es decidir qué tipo de contenido quieres introducir para que sea visualizado desde el 

dispositivo móvil: 

- Contenido multimedia. 

- Contenido textual. 

-  

Crear contenido multimedia: Imágenes, sonidos y vídeos 

Si quieres que el usuario de la aplicación móvil visualice una imagen, sonido o vídeo, 

al escanear el QR, debes marcar la opción de Contenido multimedia.  

Imagina ahora que el contenido multimedia se compone de dos partes:  

 Lo que ves: pista de vídeo e imagen 

 Lo que oyes: pista de audio 

La aplicación te permite que trabajar con lo que ves de manera independiente a lo que 

oyes. 

Atención.- Si has iniciado una sesión online, recuerda que para que el 
dispositivo móvil acceda al contenido del canal que tiene configurado, será 
necesario que lo copies previamente. 
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. 

 

La pista de vídeo e imagen 

Cuando marcas la opción de crear contenido multimedia se habilitan las opciones de 

trabajo con la pista de vídeo e imagen.  

Al solicitar la opción de añadir un contenido te muestra la pantalla de selección, que 

queda definida por dos regiones:  

- El área de previsualización, donde puedes ver el archivo de vídeo o imagen que 

has cargado 

- Los botones de selección, te indican las posibles fuentes para la pista de vídeo o 

imagen. 

 

Ejemplo.-  

Puedes crear un contenido que tenga la representación visual de un vídeo que se 
encuentra en otro archivo y el sonido de un fichero de audio de otro. Para ello, por un 
lado, añadir el vídeo a la pista de vídeo y, por otro, añadirle el fichero de audio a la 
pista de audio. 
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Cada botón te permite seleccionar o crear el elemento de la pista de vídeo e imagen 

de una manera distinta, concretamente: 

 

 Abre un cuadro de diálogo desde donde podremos buscar algún 
fichero de imagen o vídeo que tenga en tu ordenador y cargarlo en 
la pista. 

 

 

Enciende la Webcam, que previamente debes tener conectada (o 
integrada en el caso de los nuevos portátiles) a tu ordenador, y te 
permite capturar un vídeo de manera sencilla. 

 

 

Enciende la Webcam, que previamente debes tener conectada (o 
integrada en el caso de los nuevos portátiles) a tu ordenador, y te 
permite tomar una fotografía de manera sencilla. 

 

 

Muestra unas guías sobre la pantalla que te ayudan a capturar una 
región, seleccionando un rectángulo con el ratón. 

Seleccionar un archivo del ordenador 

El cuadro de diálogo del sistema te permite buscar y seleccionar un archivo desde tu 

ordenador o alguna unidad extraíble conectada, con el fin de utilizarlo en el proceso de 

creación de contenidos. 

 

Para buscar el archivo te puedes mover mediante el selector situado tras la etiqueta de 

"Buscar en", mediante el panel de la izquierda o navegando a través de las carpetas 

que nos aparecen en el área central. 




























































